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第1章《はじめに》 

このたびは『グレイストン•サーガ外伝』をお買い上げいただき、まことにありがと 
うございます。ゲームを始める前には、このゲームマニュアルをお読みになって、内容 
の確認をされるようお願い致します。 




製品内容 



『グレイストン*サーガ外伝』のパッケージの中には以下の物が入っています。 


開封された際にご確認ください。 

1 . インストールディスク 1 

1 枚 

f 

インストールディスク 2 

1 枚 


5 . インストールディスク 3 

1 枚 

L 

し インストールディスク 4 

1枚 


3. インストールディスク 5 

1 枚 


3 . インストールディスク 6 

1 枚 

7 , インストールディスク 7 

1 枚 

i 

5 . ユーザース'マニュアル 

1 冊 


). ゲームマニュアル 

1 冊 

1 ( 

). ューザー登録ハガキ 

1 枚 

1 1 

. 保証書 

1枚 

1: 

し 音楽 CD 

1枚 

1 : 

5. 起動ディスク用シール 

1枚 









当製品に添付されている、ユーザー登録ハガキは、製品を購入されたお客様をサボー 
卜するために必要なものです。 

ユーザー登録ハガキに必要事項をご記入のうえ、当社までご返送くださるようお願い 
いたします。 

また、登録については、ユーザーサポートの都合上、製品毎に登録処理をしておりま 
すので、以前にユーザー登録をされている方も、ご返送されるようお願いいたします。 

ユーザー登録をされていませんと、ディスクを破壊された場合などにサボートをお受 
けすることができませんので、あらかじめご了承ください。 









動作環境 



本ソフトはハードディスク専用となっております。 

フロッピーディスク単体での起動はできませんので、ご注意ください。 



<対応機種> 

☆ NEC 

PC 9801 VX/U X 以降 
P C 9 8 21シリーズ 


☆EPSON 

P C 2 8 6シリーズ 
( CPU 80286以上） 

P C 3 8 6シリーズ 
P C 4 8 6シリーズ 
P C 5 8 6シリーズ 

(注） CPU の交換や、クロックアップ等の改造を行われている場合の動作保証はいたし 
ません。 

また、電話などによるご質問もお受けすることはできませんので、あらかじめご了 
承ください。 

<ハードディスクの空き要領> 

—区画の空き容量が、 15 MB (メガバイト)以上あるハードディスクドライブが必要で 
す。 


<メモリ> 

パソコン本体内に6 4 0 KB のメインメモリが必要です。 







<MIDI> 

お手持ちのパソコンに MIDI 音源が接続されていれば、 M 旧 I 音源を使用した音 
楽が楽しめます。 


☆対応 iVHDK ンターフ i — ス n 

口ーランド社 MPU — 98/ • S — MPU—PC 
RS - MID 1 

☆対応 MIDI 音源 

GM 音源 ： YAMAHA TG — 100 • TG — 300 • MU —5 • MU — 80 
GS 音源：ローランド SC 55 /mkII • SC 33 • SC 88 

CM 300 - CM 500 



<CD> 

C D-R OM ドライブをお持ちのお客様は、特別付録のフルアレンジ C D をゲーム中 
に BGM として鳴らすことができます。 

なお、環境の設定については、お手持ちの C D-R OM マニュアルを参照の上、行わ 
れるようお願いします。うまくいかない場合は、お持ちの機種のメーカーにお問い合わ 
せください。 









第2章《インスト^ ー ル》 



本製品はハードディスク専用ソフトです。ゲームを遊ぶためには、フロッピーデイス 
クに入っているプログラムなどを、ハードディスクに転送する作業が必要です。 

この作業をインストールと呼びます。 



<注意事項> 

1. MS - DOS システム （ Ver 3.3 D 以降、 Ver 5.0 以降）が必要です。 

/ 

2. ハードディスクの空き容量が 15 MB (メガバイト）以上必要です。 

3. 圧縮ドライブに関しては、一切対応しておりません。 

4 . インストール作業はすべてキーボードで行います。 


5. お客様が本製品を使用された場合の、使用方法や手順違い等によるプログラムや 
アプリケーション等の破損、消去などに関して、当社では一切その責任を負いか 
ねます。 

必要と思われる内容については、あらかじめバックアップを行うなどの、保護措 
置を取られることをお勧めします。 

また、当社が推奨する方法以外でのインストールや起動についての保証はいたし 
かねます。あらかじめ、ご了承くださし、 0 










【起動ディスクの作成】 


①内容を消去しても、差し支えのない市販のフロッピーディスクを一枚用意して、シ 
ステム付きでフォーマットを行ってください。 

☆システム付きでフォーマツトする方法 


パソコン本体の電源を入れて、 MS - DOS を起動し、コマンドライン ( A >) から 
「 FORMAT 」 と入力してください。 

装置 名：フロ ッピー ディ スク 

装置番号：起動ディスクにするためのフロッピーディスクを入れたドライブ 
システム：転送する 
媒 体： 2 H D (1 MB)F D 

以上の設定で、フォーマットを実行してください。 



《注意！》 

FORMAT コマンドは、誤って使用すると目的以外のディスクを初期化してし 
まう恐れがあります。システム付きフォーマットの意味がよく分からない方は、 
MS - DOS マニュアルの [ FORMAT ] の項目をよくお読みになってくださ 


② 作成した「起動ディスク」をパソコンの第ードライブに入れて、再起動してくださ 

い。 

MS-DO S が起動したら、画面にコマンドプロンプト （A >) が表示されているこ 
とを確認してください。 

③ 起動ディスクを取りだして「インストールディスク1」と入れ換えてください。 

④ パソコンのキーボードを使って、以下の下線の部分を入力してください。 


A>SYSMENU 


入力に間違いがないかご確認のうえ、[リターン]キーを押してください。 

⑤【システムセットアップ】メニューの中から、[起動ディスクの作成]を選んでく 









【インストールの手順】 


次にゲームをハードディスクにインストールします。 

(0) 【システムセットアップ】メニューの中から、[ハードディスクへ組込む]を選ん 
でください。 



⑦ キーでインストール先のドフイブ、及びインストールディスクをセット 

するドライブを選択して、[リターン]キーを押してくださし、。 


⑧ルートディレクトリにそれぞれのゲームに応じたサブディレクトリを作成します。 
よければ何かキーを押してください。 


※すでに、ディレクトリが存在する場合は、確認のメッセージが表示されます。 
中止する場合は [ ESC ] キーを、続けて作業する場合は、その他のキーを押し 
てください。 


⑨画面で指示されたインストールディスクを、選択したドライブにセットしてくださ 
い。以後、この作業をインストールが完了するまで繰り返します。 

以上の作業が完了すれば、起動ディスクの作成とハードディスクへのインストール 
は終了です。ゲームを開始される場合は[ゲームの起動方法]に従ってゲームを開 
始してください。 








_ムの起動方法 



ここでは、本製品を遊ぶ方のための、ゲームの起動方法について説明します。 
ゲームのインストール作業をされていない場合は、[製品のインストール]の項目を 
お読みになって、インストール作業を行ってからゲームを始めてください。 

①パソコン本体のディスクドライブの [ A ドライブ]に「起動ディスク」を入れてくだ 
さい。 


②周辺機器(ディスプレイ、ハードティスク）、バソコン本体の順に電源を入れてくださ 



③グレイストン • サーガ外伝のプログラムが起動します。 

以後の操作については、[ゲームの始め方]をお読みくださし、。 







^第 3 章《ゲームの準備事項〉〉 

典 \.. , -- ■- .… w-'w フ … ... ，漏 … .…. -J ..泠各 

(參起動 メニュー#) 



ゲームを起動すると、起動メニューが表示されます。このメニューで、音源の選択な 
どを行います。それぞれ、お手持ちの機器に合った設定を行ってください。 

なお、起動メニューは始めてゲームをされる際に一度実行すれば、以後、この メニュ 
—はあらわれません。 


















@スタ ー トメニュー •) 

起動メニュ--を終了すると、スタートメニューが表不されます。 
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① 最初から 

最初からゲームを開始します。 

始めて遊ばれる場合は、こちらを選んでください。 

② 口-ド 

前回セーブされたデータからゲームを再開します。 

セーブデータの一覧が表示されますので、お望みのデータを選んでください。 
※ウィンドウ最下段のデータはクイ ック セーブで保存されたデータです。 
(赤い文字で表示されています。） 

③ オープニング 

グレイストンサーガ外伝のオープニングが始まります。 

④ 終了する 

ゲームを終了し、 MS - DOS の コマンド プロンプトに戻ります。 

































( • マウスの基本操作 

ゲー厶中の操作は、すべてマウスを使っておこないます。 
お手持ちのマウスをご用意ください。 

※キーボードでは操作出来ません。 


♦マウス カーソル 

画面上の矢印の形をしたものが、マウスカーソルです。 

このマウスカーソルを画面上の目的の場所へ移動させてゲームを進めてください。 



♦クリック 

目的の位置にマウスカーソルを動かし、マウスボタンを押す操作を「クリック」と呼 
びます。右ボタンをクリックすることを「右クリック」左ボタンをクリックすることを 
「左クリック」と呼びます。 

メニユーゃゲーム画面で何かを選択するときはマウスカーソルを選択したい項目にもつ 
ていき、左クリックを行うことで操作できます。 

また、何らかの確認のメッセージがあらわれたときは、右クリックでキャンセルの操作 
を行います。 


@ゲーム中の用語解説參） 

マニュアルやゲー厶中に出てくる各種用語について説明します。 


① キャラクター 

マップ上で、プレイヤーが操作する人物をキャラクターと呼びます。 

② コマンド 

プレイヤーが与える命令のことを 「コマンド」 と呼びます。 

③ フェイズ 

プレイヤーとコンピュータが操作を行う順番のことです。 

プレイヤーフェイズ、コンピュータフェイズといった表現をします。 


©クラス 

各キャラクター固有の職業 ( ファイターやスペルユ ー ザーなど）をクフスと呼びます。 
敵についても同様です。 


⑤クイックセーブとクイックロード 

グレイス トンサー ガ外伝では、シナリオの途中でセーブ、口ードを実行できます。 
詳しくは、「システム コマンド」 の【環境設定】を参照してください。 









第 4 章《ゲームの遊び方》 CT ^ 



ームの 進め方 



このゲームは、 


グレイストンと呼ばれるファンタジー世界を舞台にしたシミュレーシ 


ヨン R P G です。 

ゲームはプレイヤーがキャラクターを操作するプレイヤーフェイズと、コンピューター 
が行動するコンピューターフェイズを、交互にくり返しながら進んでいきます。 

ゲームはキャンペーン （いくつかのシナリオが連続して構成されたもの）を順を追っ 
て進めていく形式になっており、各シナリオに設定された勝利条件を達成することで、 
次のシナリオに進むことができます。 



「グレイストンサーガ外伝」は次の7本のキャンペーンで構成されています。 


☆ メインキヤンぺ_ン 

『動乱の魔都』 

☆ シヨ ー トキヤンぺ ー ン 

『黄昏の盗賊』 

『幽鬼の森』 

『秘剣ザンジバル』 

『戦線』 

『伝説の金貨』 

『銀の町』 

キャンペーンに 登場する主人公 キャラクタ— は、それぞれ違っています。（詳しくは 
別冊のゲームマニュアルを参照してください〇 ) 

また、シヨートキャンペーンに登場する主人公達はメインキャンペーンに、なんらか 
の形で登場することになります。 

主人公キャラクターが敵に倒されると、強制的にゲー厶オーバーとなりますので、これ 
らのキャラクターには特に注意を払う必要があります。 
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ここでは、メニューで使用するコマンド(命令)について説明します。 
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「部隊命令」をクリックするとメンバーの一覧表が表示されます。 
命令を与えたいキャラクターをクリックしてください。 
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A つイ、リヴ 
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. 3 冲キード 


S . Leader 
Sniper 
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キャラクターをクリックすると個人命令ウィンドウが開き、そこから各種命令を選択 
することになります。 



装儀を整える 



Leader 


【能力値を見る】 

キャラクターの能力値や熟練度、装備品などを表示します。 

【装備を整える] 

キャラクターの装備や魔法を整えます。 



①アイテムを装備する場合 



^1^010 i 

: mM \ 



マジックメイル ；! 

丨盾 i 

:ミストシー jt / ド 

齒 彳 
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•— 〜ぐ lUw ^ 一—^ 

マソ 1 ^クキプ 


禅の^^6 

11(1^ 

mmsmmm 

マジック■ブーツ 


装備選択のときに[アイテム]を選ぶと、キャラクターが現在装備しているアイテム 
がウィンドウに表示されます。 

装備を変更したいときは、「武器」「鎧」「盾」といった、アイテムの種別が表示さ 
れている場所をクリックしてください0 

そのキャラクターが現在装備可能なアイテムが一覧となって表示されます。 

—覧の中から装備したいアイテムを選んでクリックすれば、選んだアイテムが装備さ 
れます。 





















































装備選択のときに[魔法]を選ぶと、キャラクターが現在装備している魔法がウィン 
ドウに表示されます。 

魔法書は全部で6卷所持することができ、ウィンドウの中の空欄になっている場所は 
魔法を何も装備していない状態です。 

この空欄になっている場所をクリックすると、部隊が現在所持している魔法書の一覧 
が表示されます。 

一 覧の中から装備したい魔法を選び、呪文の詠唱回数を決定すれば、魔法の装備は完了 
します 。（X 4と表示されている部分が呪文の詠唱回数です。） 

注意してほしいのは、アイテムの装備と違って、ウィンドウに表示された魔法名をク 
リックしても魔法を外すことができないという点です。 

魔法を外す場合は、呪文の詠唱回数を0に設定することで、その魔法を外すことができ 
ます。 




また、装備を外したい場合には 「ロング ソード」や 「ローブ」 といったアイテム名が 
表示されている場所をクリツクしてください。 

「装備を外しますか？」と聞いてきますので「はい」「いいえ」で決定してください。 
「はい」を選べば装備が外されます。 

(注)魔法使いや僧侶は、「武器」を装備することはできません。 


②魔法を装備する場合 

























☆ 魔法の詠唱回数などを決定するときに開くのが、数値入カウィンドウです。 
上下の矢印をクリックすると数値が変化しますので、目的の数値に合わせた 
あと「決定」をクリックしてください。 

また「最大」をクリックすると決定可能な最大値が表示されます。 



【訓練を行う】 
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キャラクターを訓練させて、経験値を獲得します。 

訓練の成果はキャラクターの「精神」や「運」などの値に左右されます。 

訓練コマンドを選択すると、まず訓練を実行するキャラクターのコメントが表示され 
その後、実際に訓練に出すかどうかを聞いてきますので、「はい」か「いいえ」で決定 
してください。 

また、訓練にはキャラクタ--のレベルに応じた訓練費用が必要になります。 

訓練は、どのクラスのキャラクターでも実行できます。 


















































【行商させる】 
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マップをクリアすると、報奨としてお金や特産品を得ることができますが、その特産 
品を売却するコマンドが「行商」コマンドです。 

特産品は、マップ上の(シナリオ攻略中の)店では売却することはできませんので、この 
コマンドを実行して資金に換える必要があります。 

行商に成功すれば相場に見合った資金を獲得することができますが、失敗した場合は 
行商品を失うなどのペナルティが課されることになります。 

行商は「商人」クラスのキャラクター（メラン•アリ）にしか実行できません。 


【魔法の研究】 
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魔法を研究し、新しい魔法を開発するコマンドです。 


①研究状況を見る 

現在までに開発された魔法を魔法属性ごとに確認することができます。 

















































































②魔法を研究する 

実際に魔法を開発します。各魔法には「研究状況」という値が設定されており、この 
値が10 0に到達すると、次のレベルの魔法が開発されることになります。 


「研究状況」をアップさせるには、魔法使いなどに研究を担当させねばなりません。 
このとき、研究が進展するかどうかは、研究者の能力(知力、精神など)や研究するとき 


の態度に左右されます。 

また、魔法研究には、一律5 0 〇ゴールドの研究費用が必要になります。 


【魔法武器作成】 
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所持アイテムの中の特定の鉱石を使って魔法武器を作成するコマンドです。 

魔法武器の作成には、オリハルコンなどの魔法武器が作成できる鉱石を見つける必要が 
あります。 

魔法武器の作成は「バトラー」クラスのキャラクター（ルキード）にしか実行できませ 
ん。 






























































【クラス変更】 
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転職可能な レベルに 成長したキヤラクターを転職させるコマンドです。 

クラスを変更することで、敵の特殊攻撃(毒、麻痛)に対する抵抗力や、各種熟練度の上 
昇率などが増加します。 


クラス変更は規定レベルのキャラクターであれば、実行することができます。 

(注)職業の中には、転職できないものもあります。詳しくは別冊のゲームマニュアルを 


参照してください。 



仲間にした魔物に対して命令を与えます。 


【能力値を見る】 

魔物の能力値や熟練度、装備品などを表示します。 

【魔法装備】 

「部隊命令」でキャラクターが魔法を装備する場合と同じです。 
※魔法が使用できるかどうかは、魔物の魔法能力に左右されます。 
また、魔物は魔法以外の装備を変更することはできません。 

【魔水を使ラ】 

「魔水」と呼ばれるアイテムを使って、魔物を強化します。 

「魔水」を使うことで特定の能力値が上昇、下降します。 

高価な「魔水」ほど魔物を強くする効果があります。 

【魔物売却】 

仲間にした魔物を売却します。 

値段は魔物の種類やレベルによって変化します。 




































【名前変更】 

仲間にした魔物の名前を変更します。 

【クラス変更】 

仲間にできる魔物の中には、より上位のクラスに変更することができる者がいます。 



[魔法作成]をクリックすると作成する魔法の属性一覧が表示されます。 
作成したい魔法の属性をクリックしてください。 


魔法属性を決定すると作成可能な魔法の一覧が表示されます。 
希望の魔法をクリックし、作成する個数を決定してください。 
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悚梭ずる齡表を選択して下ざい 






パーティが所持している武器、防具、道具、魔法の一覧を表示します。 
アイテム名をクリックすると、そのアイテムの能力が表示されます。 
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出張商人に頼んで、アイテムの売買を行うことができます 
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本編とは別のサブシナリオを開始します。 

キャンペーンによっては、サブシナリオが無いこともあります 


〇 
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次のシナリオに参加させるキャラクターを選考するコマンドです。 

画面左側のキャラクターが、現在プレイヤーの仲間になっているキャラクターで、画面 
右側に表示されているのが、シナリオに参加するメンバーです。 


また、シナリオによっては、マウスでクリックできないキャラクターがいますが、こ 
れは、そのシナリオに「必ず」参加しなければならないキャラクターを表しており、彼 
らを参加メンバーから外すことはできません。 


[決定して終了する]を選ぶと、参加メンバーが決定されます。 



キャンペーンシナリオを開始します。 

シナリオに参加できるのは[部隊選択]で選ばれたキャラクターだけです。 
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ゲーム環境やシステムに関するコマンドです。 


① 口-ド 

ゲーム デー タを口ードします。 

※ウインドウ最下段のデータはクイックセーブで保存されたデータです。 

② セーブ 

ゲームデータをセーブします。 



③ fei 見5又定 

ゲーム環境の各種設定をおこないます。 

④ ゲーム終了 
ゲームを終了します。 

終了後は、 MS - DOS のコマンドプロンプトに戻ります。 



【所持金】 

パ—ティ全体の所持金です。 

通貨単位はゴールド。グレイストン共通の通貨です。 


【周辺の状況】 

行商に影響する周辺の治安状況です。 
治安状態は段階ごとに 
「比較的安全」 

「普通の状態」 

「危険な状態」 

「非常に危険」 

「最悪の状態」 

の5段階に分かれています。 








ゲ_ムメ ニュ —の[出発する] を選ぶと、ゲ— ムがスタートします。 

@ メインマップ画面參） 
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① プレイヤー部隊 

② 敵部隊 

③ 行動コマンド 

④ 情報ウィンドウ 


⑤ 町 

⑥ 洞窟 

⑦ 魔物待機地点 








































(參キャラクター属性について 春） 

各キャラクターは 「VI P 」「 P 未方」「敵」「中立」の4つの属性が設定されています。 
「 V 丨 P 」 属性のキャラクターが敵に倒されると、その時点でゲー厶オーバーになりま 
すので、注意が必要です。 



属性 「V I P 」 のキャラクター ：V 
属性「敵」のキャラクター ： E 
属性「中立」のキャラクター ： N 
属性「味方」のキャラクター : P 



@マツプ画面での操作方法#) 



プレイヤーキャラクタ——行動コマンドと情報ウィンドウが開きます。 
敵キャラクター …敵の名前などの基本データが表示されます。 
画面の端 …画面がスクロールします。 

(マウス 形状が変わります。）. 



システムコマンドが表 7 F されます 


〇 

































@魔物待機地点で使用する命令#) 



画面上に「旗」が表示された場所には仲間になった魔物が待機しています。 
こから魔物を出陣させて、部隊を展開します。 


キヤラクターに使用する命令％) 


画面上には様々な地形や建物が表示されていますが、この中にプレイヤーやコンピユ 
—夕が操作するキャラクターが配置してあります。 

基本的にこのキャラクターの上で、マウスを左クリックするとキャラクターの[行動コ 
マンド]と情報ウィンドウが開きます。 

[行動コマンド]で、各キャラクターの行動を選択し、実行に移していきます。 

[行動コマンド]や情報ウィンドウは、マウスの右クリックで閉じることができます。 




Leader 





ここでは[行動コマンド]で使用する命令について説明します。 



キャラクターを移動させる命令です。移動可能な範囲はマップ上に明るく表示され、 
この範囲内であれば、どこでも移動することができます。 

マウスの左クリックで、移動場所を指定すると、確認のメッセージが出ますので、よ 
ければ「確認」を選んでください。移動が終了します。 
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攻撃の手順は以下の通りです。 

⑴攻撃に使用する「技」を選択します。 

② 攻撃可能な範囲がマップ上に明るく表示されます。 

③ 攻撃範囲内の敵キャラクタ—を選びます。 

④ 攻撃を開始します。 


武器や素手で攻撃する場合には、必ず「技」を使わなければなりません。 

「技」はキャラクターの装備している武器に付随した、具体的な攻撃方法のことです。 
攻撃で「技」を使うと「モラル」が減少しますが、その技を使うことで消費するモラル 
の量が「消費」の欄に表示されています。 

「技」のレベルには、武器や格闘などの「熟練度」が大きく影響します。 


i a— i —ft j 


キャラクターが装備している魔法を使用する命令です。魔法には回復効果を持つもの 
攻撃に使われるものなど様々ですが、いずれも使用可能な範囲がマップ上に明るく表示 
されますので、この範囲にいるキャラクターを選択してください。 




キャラクタ— の全行動力を使って攻撃(回復)を行う命令です。 

攻撃であれば、通常の数倍の威力で、敵を攻撃することができます。 

また、回復魔法(ヒーリング系)であれば通常よりも高い治療効果が期待できます。 

集中を実行すると、全行動力を使ってしまいますので、その後の移動、攻撃、道具の 
使用などはできなくなります。 
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攻擊 


敵のキャラクターを攻撃する命令です。攻撃はこの他にも「道具」や「魔法」で実行 
することができますが、この「攻撃」コマンドは主に武器で攻撃するための命令です。 
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敵のキャラクターと交渉する命令です。このコマンドを実行することで、敵のモラル 
を減らしたり、魔物を仲間にすることができます。 


①要求を聞く 

交渉相手の魔物の要望を聞く選択です。 

条件が折り合えば、対象の魔物は確実に仲間になります。 

「要求を聞く」を選んだ場合、ほとんどの魔物は「交渉アイテム」に分類されるアイ 
テムを欲しがります。相手の欲しがっているアイテムを持っていなかった場合は、相手 
を怒らせることになりますので、注意が(2、要です。 

この選択で交渉に失敗した場合は、交渉を実行したキャラクターに、イ可らかのペナル 
ティが課されることになります。 


② 脅す 

魔物を威嚇し、モラルを減らす選択です。 

交渉するキャラの能力値(攻撃力など)が高い場合に有効で、脅しに成功すると魔物の 
モラルは大きく低下します。相手とのレベルに差があるほど、成功、失敗の確率が変化 
します。 - 

この選択を選んで交渉に失敗すると、魔物のモラルは大きく上昇します。 

③ 説得する 

魔物を言葉巧みに説得し、モラルを減らす選択です。 

説得が成功するかどうかは、キャラクターの魅力と職業特性に左右されます。 

説得を選んだ場合、交渉の成功、失敗に関らず魔物のモラルは若干減少します。 

「交渉」の熟練度が高いほど、魔物を説得できる可能性は高くなります。 

また、「商人」クラスのキャラクターは説得能力が高く設定されています。 

(注意）交渉コマンドを選んだ時に 「 TARGET 」 力ーソルが出ない魔物とは交渉 

できません。 












パーティが所持している道具を使用する命令です。道具の使用も魔法と同じ手順で行 
われます。また、武器や防具、魔法の装備もここで行います。 



キヤラクターの能力値や熟練度、装備品などを表示します。 




町や村での「情報」とは別に、マップ上にはキャラクター属性が 「 N 」 になっている 
キャラクターが存在するシナリオがあります。 

彼らの情報を聞くためには、この「会話」コマンドを使う必要があります。 

「会話」で得られる内容の多くが、シナリオをクリアするために必要な情報です。 

聞き逃しがないように注意しましょう。 


※魔物や味方キャラクターとは、会話できません。 

また、仲間にした魔物は会話コマンドを使用できません。 
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マツプ上の町や村の上にキャラクターが乗っている状態で使用する命令です。 
店で買物をしたり、病院で治療を行うことができます。 

①道具屋 

道具屋には武器、防具の他に様々なアイテムが売られています。 

アイテムの購入や売却などはここで行ないます。 


②病院 


病院では、毒や病気に冒されたキャラクターを治療したり、怪我の治療やモラルの回 
復などを行うことができます。 


③酒場 

酒場では、ゲームやシナリオに関する情報を聞くことができます。 


④情報 

町や村の住人に、ゲームやシナリオに関する情報を聞きます。 

同じ住人でも、くり返し情報を聞くと別の話を始める者もいます。 


(注意）仲間にした魔物は行動コマンドを使用できません。 













































@システムコマンド について書 ) 

[行動 コマンド]を 開ぃてぃなぃ状態で、 マウスを右 クリックすると[システムコマ 

ンド]が表示されます。 

ここでは、システムコマンドで使用する命令について説明します。 



プレイヤー側の行動を終了し、コンピュータ側の行動フェイズへと移ります。 
敵の行動が終わるまで、プレイヤーが行動することはできません。 




現在表示されているマップの全体図を表示します。 



パーティが所持している武器、防具、道具の一覧を表不します。 



現在出陣しているキャラクターの一覧を表示します。 















ゲーム環境の各種設定をおこないます。 


☆移動 


通常：移動時にアニメーションを行う通常の移動です 
高速：高速に移動を行います。 


〇 


☆戦闘 


通常：戦闘時にアニメーシヨンを行う通常の戦闘です。 

簡略：戦闘のアニメ ーションを省略し戦闘結果だけを表示します。 


☆音楽 


ゲーム中に音楽を鳴らすかどうかを選択します 
また、音源の変更や選択もここで行います。 


〇 


☆効果音 


〇 


ゲーム中に効果音を鳴らすかどうかを選択します 
また、音源の変更や選択もここで行います。 

☆クイ ック セーブ 

シナリオの途中で、ゲームデータを保存します。 

☆クイックロード 

シナリオの途中経過を記録したデータで、ゲームを再開します 


〇 



(注意）サブシナリオではクイックセーブできません。 

また、クイックセーブは一力所しかデータを保存できません。 



ゲー厶を中断し、メニュー画面へ戻ります。 










0 フイールドアイコンについて參) 

グレイストン.サーガのマップは階層型構造(複数のマップが同時に存在)になって 
ぃるため、現在表示されてぃるマップから、洞窟や町など様々な場所にキャラクター 
を移動させることができます。 

[システム コマンド] が表示された状態で、画面左下に表示されるのが「フィールド 
アイコン」です。 

この「フィールドアイコン」は、現在表示されてぃるマップ以外の場所に、キャラ 
クターがぃると表示され、アイコンの形によって、そのキャラクターがどこにぃるのか 
が分かるようになってぃます。 

「フィールドアイコン」をクリックすると、アイコンが示すマップにメインフィールド 

が切り替わります。 
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@ 戦闘について籲) 



戦闘は 1 対 1 でおこなわれ、直接攻撃の場合は二者が交互に攻撃を行います。 

間接攻撃の場合は、攻撃側が一方的に攻撃を行い、防御側が反撃を行うことはできませ 
ん〇 

画面下部に表示された剣のマークは攻撃力を、よろいのマークは防御力を、盾のマー 
クは回避力を表しています。ゲージはそれぞれの生命力とモラルを表しています。 


@戦闢不能について，) 


戦闘の結果、ライフが0になったキャラクターは、戦闘不能状態とみなされ、マップ 
から除去されてしまいます。シナリオをクリアすれば、戦闘不能状態から回復します。 
また、主人公や V 丨 P キャラが戦闘不能状態になった場合は作戦失敗(ゲームオーバー） 
となりメニュー画面に戻ります。 

また、キャラクターが戦闘不能状態になるたびに、シナリオクリア後に入手できる報 
奨金が減少します。 



















































@ 魔物の離反について籲 j 

戦闘の結果モラルが0になった味方の魔物は、味方の状況によっては、敵に寝返る 
ことがあります。味方になった魔物のモラルには常に注意を払うべきでしょう。 

@モラルについ^) 

戦闘で低下したモラルは、コンピューター、プレイヤー各々のフェイズが終了する 
ごとに、徐々に回復してぃきます。また、モラルが「0」になると、攻撃、反撃ともに 
出来なくなります。（モラルが低下すると魔法攻撃の威力も低下してぃきます。） 












■各種のノ\ラ メータ 
@キヤラクターの能力値について籲) 
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舞名前バルダ ー 
Hm 麟ウォリア ー 

讎 A 鬪 

麵男状態正常 

0 顧 T 麵 

レベル10 

生命力測/ ■ 

モラル2?8 / 2?8 
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■>> 


料 




講義 


キャラクターには様々な能力が設定されています。 
ここでは、キャラクターの能力値に関する説明をします。 



職業 .... キャラクタ-の 職業です。 

種族 * * * * キャラクターの種族です。種族不明の場合は？と表示されます。 
性別 **■■ キャラクターの性別です。性別不明の場合は？と表示されます。 
レベル—キャラクターのレベルです。 

経験値キャラクターの経験値です。 

状態 •…‘キャラクターの状態です。 

生命力キャラクターの体力。〇になると戦闘不能になります。 

戦闘でダメージを受けると減少します。 

モラル •••• キャラクターの士気。0になると攻撃ができなくなります。 

戦闘で「枝」を使用したり、ダメージを受けると減少します0 
行動力••…キャラクターが行動できる回数です。 

移動や攻撃をおこなうと、行動力を消費します。 









































































腕力 


活力 



敏捷 


器用 


_剣や格闘での攻撃に影響します。 

• 生命力の上昇幅や防御に影響します。 

• 魔法攻撃や魔法の命中率に影響レます。 
モラルの上昇や回復に影響します。 
敵からの攻撃の回避率に影響します。 

自分の攻撃の命中率に影響します。 


攻撃力 
防御力 
回避力 
魔法力 
移動力 


魅力 




キャラクターの攻撃能力です。 

キャラクターの防御能力です。 

キャラクターの回避能力です。 

キャラクターの魔法能力です。 

キャラクターの移動力です。 

敵との交渉や、商人の行商などに影響します。 
キャラクターの行動に影響します。 


(注)パラメータの中で「運」だけは表示されません。 



また、キヤラクターの状態には次のような種類があります。 


正常 




病気 

暗闇 

麻痺 

石化 


• ••• 特に異常はありません。 

•*** 毒に冒された状態。徐々に生命力が減少します。 

病気に冒された状態。徐々に生命力が減少します。 

—時的に目が見えなくなった状態。戦闘で不利になります。 
一時的に体が動かなくなった状態。まったく行動できません。 
•••• 完全に体が動かなくなった状態。まったく行動できません。 















キヤラクターの装備品について ) 

「武器」には小剣、長剣、斧、槍、弓、格闘武器の6種類があります。 

また「鎧」「盾」「兜」「装飾」「靴」を総称して「防具」と表現します。 

装備できるアイテムは職業によって制限をうけます。 

〇キヤラクターの熟練度について籲） 

キャラクターは戦闘を繰り返すことで、経験値を獲得しレベルをあげることができま 
すが、キャラクターが装備している武器に応じた「熟練度」も、同時に上昇していきま 
す。「熟練度」が上昇すると「技」の種類が増加していきます。 


【技(スキル)とは】 


技(スキル)には様々な種類分けがされており、それぞれに対応した武器が割り振られ 
ています。例えば、ロングソードやドラゴンスレイヤーは長剣に当てはまり、バトルア 
クスやミスリルアクスなどは斧に当てはまります。 

このように分類されたスキル1つ1つに熟練度が設定されており、その熟練度に応じ 
て技が設定されています。 










イ テムについて籲) 

キャラクターと同様に、アイテムにも能力値が設定されてぃます。 

ここでは、ゲーム メニューの 「所持品一覧」やシステム コマンドの 「在庫一覧」で表示 
される情報に関する説明をします。 


【アイテム情報】 



81 ) POIMT 


0 0 0 0 0 





分類 武器や防具、道具などのアイテムごとの分類です。 

用途 アイテムを使用した時の効果を表しています。 

材質 • * • ■ 武器や防具などの原料(材質)を表しています。 

効果 アイテムを使用した際の回復力や攻撃力の値です。 

範囲 ••”アイテムの効果範囲(武器の射程など)です。 

性能 • • • * キヤラクターがアイテムを装備した時に変化する値です。 


行動(行） 

攻撃(攻 ）— 
防御(防）― 
回避(回）- ► 
移動(移） - 


アイテムを装備した時に上昇する行動力の値です。 
アイテムを装備した時に上昇する攻撃力の値です。 
アイテムを装備した時に上昇する防御力の値です。 
アイテムを装備した時に上昇する回避力の値です。 
アイテムを装備した時に上昇する移動力の値です。 


• X 武器や防具などを実際に装備してみると、キャラクターの攻撃力などが減少している 
場合があります。アイテムの中には特定の能力値を犠牲にするものがありますので、 
アイテムを装備するときには、装備後の能力値に注意を払ってください。 

「性能」の欄で赤い数字の項目は、その数字の分だけ、能力値が低下することを表し 
ています。 
























トラブルシ ユー テイング(問題が発生したら) 



① MS-D 0 S のシステムディスクが用意できない。 

☆ブランクディスクを 「 FORMAT / S 」 で初期化したものを用意してください。 


②ハードディスクにインストールできない。 

☆ハードディスクの空き容量は充分ですか？ 

本ゲームを遊ぶためには1 5 M B 以上の空き容量が必要です。 

☆ 「グレイストン•ザーガ外伝」で推奨している方法でインストールされましたか？ 
マニュアルに記載された方法でインストールしてください。 

☆インストールプログラムの指示通りにインストールしていますか？ 


③ハードディスクへインストールしたがゲームが起動しない。 

☆ハードディスク上から直接ゲームを起動していませんか？ 

ゲームをされる場合は、必ず起動ディスクから実行してください D 


④効果音や音楽が正常に出力されない。 

☆起動メニューで設定した音源と、パソコンに接続されている音源は一致しています 
か？ 

違っていた場合は、音源機器やパソコンのマニュアルを参照して、正しく設定して 
ください。 



⑤ゲーム画面が出ない、もしくはゲームが始まらない 

☆グレイストン•サーガ外伝に必要なファイルを消去していませんか？ 

インストール時に組み込まれたファイルが完全にそろっていなければゲームは動き 


ません 


〇 



嫌 






★本製品のプログラム及びマニュアルの—部または全部を無断で複製す 
ることは、法律により禁止されています。 


★著作権法により、本製品は、個人として使用する場合を除き、株式会社 
ペガサスジャパンに無断で使用することはできません。 

★純正ディスクユニットおよび周辺機器以外が接続されていると正常に 
動作しない場合があります。 

★いかなる場合にも、本製品を使用したことにより生じた結果については 
責任を負いかねますので、あしからずご了承ください。 


★本書、及びプログラムの内容は予告なしに変更することがあります 


★製品の管理には万全を期しておりますが、万一ご不審な点、誤りなどお気 


付きの点がございましたら、ご一幸 g くだされば幸いです。 



MS - DOS は、米国 Microsoft 社の商標です。 



フ ... 十 .:.:.? w 


'續做械喊 




製品の管理には万全を期しておりますが、ディスクの不良などによる、不都合が 
発生した場合には、大変ご面倒ですが、製品に添付されているユーザー登録ハガキに 
動作不良の状態などをご記入の上、フロッピーディスク、及び保証書を当社までお送り 
ください。不良であれば、新しいものとお取り替え致します。 

【電話でのお問い合わせ】 

電話でのお問い合わせは、土、日、祭日を除く、午前10時30分から午後4時まで 
受け付けております。 

TEL: (092) 542 — 2632 (ュ— ザ—サボ—卜専用電話） 


※製品のお問い合わせに関しては 


〒815福岡市南区清水1丁目24番31号協和第15福岡ビル3 F 

株式会社ぺカサスジャパンユ ー ザーサポ ー ト係 
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••••すべての始まりに 
偉大な慈父グラーヴェは 
聖なる原石「グレイストン」を大地とした。 

果て無き闇を照らす黎明の光と共に 

「四型伝写本」序文より 





グレイストン. . 

すべてをっなぐ中央大陸と、大陸を結ぶように伸びる小大陸で構成された世界。 

世界の中心であり「偉父の懐」と称される中央大陸は、あまたの国が勃興する 

激動の大陸であり、多くの野心家や諸侯達が、この広大な大陸を手中に収めんと 

幾度も遠征を試みたが、誰もその偉業を成し遂げることはできなかった。 

多くの野望がもたらしたものは、大陸全土を覆う局地的な紛争と蔓延する疫病 

であり、それらの火種は遠く辺境へと拡大していった。 

だが、紛争が徐々に大陸全土を覆い始めたころ、彼らはふいに現れた。 

強大な魔力を有する恐るべき異形の魔物達 . 。 

後に「大いなる災い」と呼ばれた悪魔達の襲来である。 

魔界の住人である彼らが、なぜあらわれたのか、その理由は判然としなかったが 

くの王国が彼らの強大な力によって滅ぼされ、人々は絶望にうちひしがれることにな 
る。 

人々は偉大な英雄の出現により、世界に平穏が戻る夢を抱いたが、彼らの甘い妄想を 
あざ笑うかのように、魔族達の侵攻が止むことはなかった。 

しかし、大陸全土の王国が破壊される寸前で、悪魔の手は途切れた。 

数万に及ぶ悪魔達の集団が突如として姿を消したのである。 

わずかに残った悪魔達も、その魔力と魂を奪われたかのような、ただの人形と 
化していた。 

悪魔達による虐殺は終わり、人々は自分達の命が救われたことに徐々に気がっきはじ 
め、彼らの信仰する神に感謝の祈りを捧げた。 

こうして r 大いなる災い」の悪夢は中央大陸から去ったのである。 







「大いなる災い」から数百年の月日が流れ去った中央大陸。 

そこには、かつての忌まわしい災厄の面影はなかった。 

永劫に繰り返される、隣人との争いを除いては . 

中央大陸の東方に位置するランバート。その最大の魔法王国である「ソルダート」は 
新興の軍事国家「ロス」との領土紛争にあけくれていた。 

国境付近の草原地帯に「賢者の塔」が浮上したためである。 

賢者の塔に納められた「宝珠」を求めて両国は激しく争い、どちらかが「宝珠」を手 
にいれるまで戦いが終わる気配はなかった。 

r 『賢者の塔』に納められた「宝珠」を手にした者には至高の魂と 

不滅の肉体が与えられる . I .，へ ， v .? へ C , よ分 f ， ■ むゃ“ •パノ 

「賢者の塔」は伝説の賢者マイルストフが、その魔力の全てを込めて造り上げた 
偉大な知恵の空間であり、マイルストフが宝珠に自らの命を封じこめると同時に、 

塔は大地の奥深くに沈んでいったといわれていた。 

多くの古代王国が、塔の発掘に着手したが、手掛かりさえつかむことができず、 

発掘に全てを注いだ結果、崩壊した国もあったとされている。 

その後「大いなる災い」によって、大陸全土が混乱に陥ったため、この時期の記録は残 
されていないが、預言者ドルトスの黙示録に賢者の塔の「浮上」と、後の時代にも、そ 
れが繰り返されることが予言されていた。 

人々の記憶から「大いなる災い」の恐怖が薄れつつある今、「宝珠」に秘められた力 
は多くの権力者達にとって魅惑に満ちたものだった。 

無論「宝珠」を求めているのは権力者達だけではなく、冒険者達もまた伝説の 
「宝珠丨を家め、賢者の塔を目指していたのである。 


「暁の盗賊」のリーダーであるフイッツもそのひとりだった 










フィッツアシユディ 
•ル^ ー セリス 


キャンペーン「動乱の魔都」 
の主人公。「暁の盗賊団」の 
リーダ— であり、力を得るた 
めに「宝珠」を利用しようと 
し、その魔力によって、全て 
を失った青年。フルネームで 
呼ばれるのを嫌い、フィッツ 
という名前を好んで使ってい 
る。無口で、あまり多くを語 
らない男だが、内に激しい1青 
熱を秘めている。 


クラス 


年令 


性別 


ソルジャ 

24 

i' ■ n 

男 




































リネア•フラバル 





クラス 


年令 


性別 


スペルユ ー ザー 

23 

女 


キャンペーン「黄昏の盗賊団」 
の主人公。決断力に富む気丈 
な女性で、組織の軍師的な存 
在。「黄昏の盗賊」はフイッ 
ツの組織した「暁の盗賊」の 
前身であり、彼女はフイッツ 
に組織のまとめ方と運営方法 
を伝授した、彼の恩師でもあ 
る。 









































キャンペーン「幽鬼の森」の 
主人公。「幽鬼の森」に住む 
バー バリアンで、森のあち こ 
ちに現れた「魔物の巣」を封 
印するために、彼の兄弟と共 
に森を旅している。魔物との 
戦闘では非情な面を見せるが 
普段は、兄弟想いの自然を愛 
する男である。 





















































キャンペーン「秘剣ザンジバ 
ル」の主人公。ソルダート王 
国の魔法騎士で、国王より 
「ザンジバル」という剣を探 
す命を受けている。ソルダー 
卜王家に代々仕えているファ 
ー ド家の当主である。若くし 
て当主となったため、年齢の 
割に、年寄りくさい言葉使い 
を f る。 















































ライアン•カルツ 






ン「戦線」の主人 


公。ロス王国の兵士で、ソル 
ダートとロスの間に始まった 
戦争の最前線で戦っている。 
短気で、思慮のない行動を取 
ることもあるが、戦友達から 


\の信頼は厚し 
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レフイ•フアツ 



"sir 


バード 

20 

女 



キャンぺーン「伝説の金貨」 
の主人公。世界各国の伝承に 
ついて調べている吟遊詩人。 
由緒ある名家の出だが、活発 
な性格のため、 2年前に家を 
飛びだし、諸国を放浪してい 
る自由奔放な女性。 
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ノルド•デインク 



クラス 


セイントウォリア 


年令 


25 


性別 


男 


キャンぺーン「銀の町」の主 


人公。マイデンの町に住む戦 
士で、銀を狙う盜賊に襲われ 
ている町を救うため、彼らと 
戦うための仲間を探している 
真面目で融通のきかなし、性格 
だが、意志の強さに見合った 
実力を兼ね備えた青年である 










































セルジェ•ノ《ニス 


ガティ • ポーの外れにある古 
びた村に住む司祭。フィッツ 
と旅に出るまでは、キースと 
ライナの世話役をしていた。 
高位の司祭だが、不殺生の戒 
律を厳守しているため、彼自 
身が戦うことはない。 


1111 
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キ ー ス•ヤユン 


森で倒れていたフィッツを見 
つけてセルジェのもとに連れ 
てきた青年。妹思いの陽気な 
男だが、セルジ I に子供扱い 
されるのを気にしている。 
父親のレオンに会うために、 
ソルダートに向かう決意を固 
めた。 


I! 






|M>M 

9C 





















キースの妹。見習い僧侶とし 
てセルジェの元で修行してい 
たが、本人に自覚がないため、 
何年たっても未熟なままであ 
る。目が極端に悪いため眼鏡 
をかけているが、それでもよ 
く見えないらしい。ちなみに、 
彼女の眼鏡は父親のレオンが 
造ったものである。 











兀 「黄昏の盗賊」の団員。 
ゴツシユのやり方に不満を持 
っていたため、独立しようと 
したが、誰も彼に付いてこな 
かったため、諸国を盜み歩く 
盗賊として生計を立てていた 
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★ ロー エン.パ、ニス 

セルジェの兄。修行のため、諸国を巡礼している魔法使いで、博学多識である。 
パーティの知恵袋的な存在だが、根が怠け者なために、修行は二の次といった 
感じで、魔法使いとしてのレベルは低い。「修行は遊ぶための方便」が彼の持論 


である 


〇 




ジャルバロの妹。明るく、脳天気な娘である 
森に住む動物と話すことができるらしい。 


(★ル キー ド ) 

ガティ山脈の麓に住むドワーフ。 

伝説の彫刻家「ルブリウス」に会って教えを乞いたいと思っている。 
愛用のパイプをくわえていることが多い。 


〔★ ロアツク•タノトノ 

諸国を旅している自称「放浪の騎士」。 

かつてはウォールバートの騎士だった主張しているが、実際のところは不明。 
髪がボサボサのため、不潔な印象を与える。不精ものだが、自分の武器に 
関することになるとまめに慟く。 「ネオバスター」という槍を欲しがっている。 

メラン • 了')) 

ランパタンに住む商人。 

資産家の娘のピーノと結婚したいと思っていたが、その夢が破れたため、 
フィッツ達と共に行商の旅にでることを決意した。 

( > ザルツ•タ ース j 

メランの護衛を仰せつかった傭兵。 

あまりやる気はないようだが、本部で退屈な仕事をやらされるよりはマシと 
思っている。きつい目をしているため人に好かれるタイプではないが、剣の 
腕前はかなりのもの。 

(★レオン • ギュント〕 

キースとライナの父親。とある事情で辺境に移り住んでいた高名な生物学者 
で、現在はソルダートの客員教授となっている0 




























(★スーシン.レイノ 

ミュルグの森にたった一人で住んでいた女エルフ。 

魔物の巣窟となった森を浄化するために戦っていたのだが、深手を負い、 
自宅で静養していた。 

セルジヱの治療を受け回復すると、フィッツ達と行動を共にすることになる 
リリーというネコを同伴している。 


(★フサック 


ソル ダートの傭兵。 

かつてゴッシュの元で盗賊として慟いていたこともある。 

フイッツ達と共に戦っているリネアを見て寝返ることを決意した。 

傭兵生活が長かったため、結果が良ければその過程で何があろうと気に 
しない男。 



( ★リーカン.タノ 、 J 

ソルダートの占領下にあるプラムで活動していたモンク。 

ソルダートから彼らを排除するために、レジスタンス活動を続けている 


C ★ノ、ツンユ. d —ウエノレノ 

フィッツが「暁の盗賊」の首領を務めていた時の副官。 

フィッツに忠誠を誓っていたが*'** 

〔★ローフ） 

フイッツの姉。 

ソルダート王宮に仕えていたが、現在消息不明となっている。 

( 食レゾン • デイッツア j 

ソルダートの若き国王。 

幼少に飼っていた犬の変死を契機に、強靭な生物についての研究に、異常な 
執着を見せ始める。賢者の塔に眠る宝珠を自らの野望に利用しようとしている 






















職業とその特性 





剣の扱いに長けた職業で、武器熟練度が上がりやすく、「腕力」「生命力」が高い。 
全般的に魔法戦闘に弱いが、上位クラスに転職することで、魔法に対する抵抗力が 


上昇する。 

《装備できる武器》 

小剣、長剣 

《転職可能レベル》 

ウォリアー L V 12〜 

ガーディアン L V 17〜 




剣よりも射程が長い槍を装備できる職業。ファイターよりも魔法攻撃に耐性を持って 
いる。パラディンに転職することで、基本魔法(火炎、凍結、大気)を使用することが 


できる。 

《装備できる武器》 

槍 

《転職可能レベル》 

ハイランダー L V 12〜 

パラディン L V 18〜 




ソルジヤ 


フィッツアシュディのクラス。能力的にはファイターとほぼ同様だが、ファイターより 
も魔法攻撃に対する耐性を持っている。 


《装備できる武器》 

小剣、長剣 

《転職可能レベル》 

ソードリーダー L V 12〜 

ブレイブリーター LV 20 〜 










































弓を使っての間接攻撃ができる職業 
レンジヤーに転職することで、 

大気魔法を使用することができる。 

《装備できる武器》 

弓 


病気や毒、麻痺に対する耐性を持っている 


《転職可能 レベル》 
スナイパー 
レンジヤー 


L V 12 
L V 18 








ドワーフ専門の職業で「腕力」「生命力」が高い。特殊攻撃(毒、麻痛)に対する 
耐性を持っている。魔法戦闘に関する抵抗力は皆無である。 

上位クラスに転職することで、武器や格闘攻撃に対する抵抗力が上昇する。 


《装備できる武器》 

斧 

《転職可能レベル》 

アツクスマスタ ー L V 18〜 





% mmm 


敏捷性に優れた職業で、他のクラスの比べて行動力が高い。 

上位職のアサシンはクリティカルヒット(致命打撃)が出やすいという特性を 
持っている。また、特殊攻撃に対する抵抗力も高い。 


《装備できる武器》 

小剣 

《転職可能レベル》 

アサシン L V 19〜 

























ナイトの特殊クラスである。基本魔法(火炎、凍結、大気)を使用することができる 
魔法能力も高く、万能型のクラスと言えるが、敏捷性に劣るという欠点がある。 
ルーンナイトに転職すると、魔法攻撃に対する抵抗力が上昇する。 

特殊クラスのため、槍を使用することはできない。 


く〈装備できる武器》 

小剣、長剣 

《転職可能レベル》 

ルーンナイト L V 2 0〜 





召喚魔法の能力を持ったエルフの騎士。毒や麻痺に関しては無敵である。 

ナイトに比べると、武器攻撃や格闘攻撃に弱い。エルフパラディンに転職することで 
召喚魔法に加え、基本魔法(火炎、凍結、大気)を使用することができる。 


特殊クラスのため、槍を使用するこ 

《装備できる武器》 

小剣 

《転職可能レベル》 

エルフパラデイン L V 19〜 


とはできない。 




づリース 



回復系の魔法(神聖魔法)の扱いに長けた職業である。敵からの特殊攻撃に 
弱いという欠点がある。「精神」の上昇幅は全職業中最大である。 
ビショップに転職することで、基本魔法（火炎、凍結、大気）を使用する 


ことができる。 

同系列の職業に「アコライト」「フライア」「プリーステス」がある 


《装備できる武器》 

なし ※武器や素手による攻撃を行うことはできない 



[フリーストの場合] 

ハイプリースト L V 1 2 
ビショップ L V 18 


[アコライトの場合] 

フライア L V 1 0 

ピショップ L V 18 


[プリーステスの場合] 

フライア L V 12 

ビショップ L V 18 





















































基本魔法(火炎、凍結、大気)の扱いに長けている職業である。 
魔法熟練度が最も上がりやすく、魔法に対する抵抗力も高い。 

《装備できる武器》 

なし ※武器や素手による攻撃を行うことはできない。 


《転職可能レベル》 

[男性 スペル ユーザーの場合] 

ウィザード L V 14 

アークメイジ L V 2 0 


[女性スペルユーザーの場合] 

ウィッチ L V 12 

アークメイジ L V 2 0 




魔法能力を持った吟遊詩人。精神、呪術系に高い適性を持っている。 

セージに転職すると、敵の精神魔法に対して無敵となるほか、他の魔法に対する抵抗力 


も上昇する。 



商人である。攻撃力、防御力はあまり高くない。 

メニューで行商をすることができ、レベルの高い商人が行商を行うと収益は増大する。 
このクラスは説得能力が高いというの特徴がある。 


《装備できる武器》 
小剣 

《転職可能レベル》 
なし 





































ファイターの特殊クラスである。暗黒魔法を使用することができる 


《装備できる武器》 
小剣、長剣 

《転職可能レベル》 
なし 






ファイターの特殊クラスである。 
神聖魔法を使用することができる 


《装備できる武器》 
小剣、長剣 


《転職可能レベル》 
なし 






ナイトの特殊クラスである。 

暗黒魔法を使用することができる。 

特殊クラスのため、槍を使用することはできない。 

《装備できる武器》 

小剣、長剣 

《転職可能レベル》 

なし 


































































プリーストの特殊クラスである。格闘攻撃を行うことができる 
プリースト同様神聖魔法を使用することができる。 


《装備できる武器》 
格闘武器 

《転職可能レベル》 
なし 





スペルユーザー の 特殊 クラスである。召喚 魔法を 使用することができる 


《装懂できる武器》 

なし ※武器や素手による攻撃を行うことはできない。 

《転職可能レベル》 

なし 






剣や槍といつた武器は装備できないが、素手による格隱 ij 攻撃が可能な職業。 
魔法攻撃に対する抵抗力がないため、注意が必要である。 



《装備できる武器》 
格闘武器 

《転職可能レベル》 
なし 
































[斧] 




1 

斬る 

斬る 

斬る 

2 

二段斬り 

ブラッディクロス 

ダブルスイング 

3 

弧裂斬 

ソニックブーム 

ポイゾンアツクス 

4 

地裂斬 

サンダークロス 

アツクスバーン 

5 

水裂斬 

バーンスラッシュ 

ヒ—トアツクス 

6 

牙龍乱舞剣 

フレイムクロス 

アースシ I イク 

7 

爆裂斬 

ライト ニン グソード 

ガイアマインド 

8 j 

崇凄裂破 

ファイアスラッシュ 

グランドバスター 


[レベル] 1： 槍] 

• ■ _ _ ' •- 

[弓] 

. . ... . , .ベ •• . . •• .• ... .• • - .. .； .■■■. - 


1 

突く 

射つ 

殴る 

2 

クラッンュ 

ツインバレット 

流影撃 

1 3 

ヒートポ ー ノレ 

ダ—クバレット 

昇破 

1 4 

アイスクラッシュ 

スパイラルショット 

田败 

： 5 

バ _ ストヒット 

テラー ストライク 

龍破 

6 

サンダーポール 

ショットガン , 

炎狼撃 

7 

ヒートジャベリン 

バーニングバレット 

昇破閃光弾 

8 

才ーラジャべリン 

フォースストライク 

覇導真武撃 

















































































^火炎系魔法^# 


1 

ファイアホール 

火炎を敵にぶつける。 

2 

ヒ— トウイッブ 

炎のムチが敵を攻撃する。 

3 

ファイヤー バーン 

対象に連続で火炎をぶつける。 

4 

ヒートウインド 

強い熱気を帯びた渦で敵を包みこむ。 

5 

ファイアボルト 

ブラズマ状の火球を連続で敵にぶつける。 

6 

ポール ファイア 

火炎の柱が敵の周囲に噴き上がる。 

7 

フレイムウオール 

超高熱の火炎が敵を包みこむ。 

8 

フレア 

対象に巨大な火球をぶつける。 


凍結系魔法 



1 

フリ ー スボール 

氷の矢を連続で敵にぶつける。 

2 

フリーズレイ 

対象を凍らせる冷気の光線を発射する。 

3 : 

スノー クリスタル 

敵の周囲の気温を急激に下げる。 

4 

アイスジャベリン 

氷の槍で対象を貫く。 

' 5 

バインドフリーズ 

冷気の渦で対象に攻撃し、行動力を奪う。 

6 

アイスロック 

氷でできた石柱で敵をつらぬく。 

7 

ブリザード 

極低温の嵐を発生させる。 

8 

メテオストライク 

巨大な氷の隕石を敵にぶつける。 


_大気系魔法^ 


II. ' • * ■ 1 •• J J . ■ J, 

1 

ブルーソニック 

青い衝撃波が敵を斬り刻む。 

2 

ライトニングア ロー 

電撃の矢が敵をつらぬく。 

3 

トルネ ー ド 

小型の竜巻で敵を包みこむ。 

4 

ライトニングボルト ! 

稲妻が敵を貫く。 

5 

スラッシュア ロー 

真空波が敵を斬り刻む。 

6 

サイクロン 

複数の竜巻を発生させ敵を呑みこむ。 

7 

サンダーボルト 

強力な稲妻が敵を襲う。 

8 

サンダーバーン 

落雷と同時に対象の周囲が爆発する。 
































































































































































































^精神系魔法 ^ 


1 1 

|マジックァ□一 

精神波を矢として対象にぶつける。 

2 

.. . 

スリープ 

敵に催眠波を送りこみ眠らせる。 

3 

メ ン タルパワー 

味方のモラルを回復する。 

A . 

イリュージョン 

敵に幻覚を見せ戦意をなくさせる。 

5 ： 

ブレイブウィンド 

味方ひとりのモラルを完全に回復する。 

6 

マジックミサイル 

精神波を敵に連続でぶつける。 

7 

マジックボム 

対象の周囲で精神波による爆発をおこす。 

8 

レストア モラル 

味方全員のモラルが回復する。 



召喚系魔法^^ 


1 

ド H ア — 卜 

樹木の精霊を召喚する。 

2 

スピリッツ 

狂褰化した光の精霊を対象にぶつける。 

3 

シルフ 

衝撃波を敵にぶつける。 

4 

ウンディーネ 

大量の雹 (ひよう） を敵の周囲に降らせる。 

5 

サラマン ダー 

地中から噴き上がる火炎が敵をつらぬく。 

6 

アスモデウス 

冥界の番人を召喚する。 

7 

べヒ ー モス 

幻獣の爪で対象を斬り刻む。 

8 

バノ \ムート 

冥界の竜を召喚する。 



^ 神聖系魔法^ 


1 

フラ ツンユ 

神聖な光で対象を攻撃する。 

2 : 

ヒー リング 

味方一人の生命力がある程度回復する。 

3 

十ユ アー 

味方の状態異常を治療する。 

4 

ハイヒーリング 

味方一人の生命力がかなり回復する。 

5 j 

■ 1」| ； 

才-ラレイ 1 

聖なる光で敵を焼き尽くす。 

6 

セイント ヒール 

味方全員の生命力が回復する。 

7 

リカバー 

味方一人の生命力が完全に回復する。 

8 

—リ—ソ— ド 

聖なる剣で対象を攻撃する。 
















































































































































暗黒系魔法 


1 

ダークス トライク 

負の エネルギーで 敵を斬り刻む。 

2 

ダーク アロー 

暗黒の矢が対象を攻撃する。 

3 

カオスウエーブ 

妖気の波が対象を攻撃する。 

4 

フイアーフォース 

暗黒の霊気が敵に襲いかかる。 

5 

ブラッディドリーム 

悪夢が敵の肉体と精神を傷つける。 

6 

カオスブレード 

混沌から生まれた剣が敵を斬り刻む。 

7 

アークセイバ ー 

魔界戦士「アークセイバー」を召喚する。 

8 

グラヴィティボム 

暗黒の力を暴走させ敵を押し潰す。 


^呪術系魔法^ 


1 

ダーク アイ 

敵を盲目にする。 

2 

ブレッシング 

味方の運勢を良くする。 

3 

■ i— ， i ■ .lP |. ；,■ ■ 1 l. " 

ナイトメア 

悪霊を召喚し攻撃させる。 

4 

パラライザー 

対象に麻痺光線を浴びせ、麻痺させる。 

5 

アゲイン 

味方ひとりの行動力を最大値まで回復する。 

6 

夕ークポム 

敵の周囲で爆発を起こし、盲目にする。 

7 

メルトレイ 

対象に強力な放射線をあびせる。 

8 

デスカーズ 

死神を召喚し、呪いによって敵に打撃を与える。 


























































































#!- 回復系アイテム 4 


•- • • . . •... V .. . . - 。 • . . . ••••.. V . 1 ■••• • ••• • f ，.ぐ •••--> V • * 

[名前] 

..••..へ •• •■ .*• .%• ■ - •'••• レ.... : , ; . ■ .*.» \ .. . .. • . . "V. .. .... v " •く • ...v .-.A *■ 

[値段] 

.1 ん A . ： A -： / ；.*.* •: / /• .•.••••.••.•• ， •■•• へ :’ 

[対象] [効果] 

薬草 

100 

味方一人 

生命力を20ポイント回復 

傷薬 

200 

味方一人 

生命力を40ポイント回復 

ヒ ー ノレホ ー シヨン 

400 

味方一人 

生命力を100ポイント回復 

バ 1 ノ — ポ — シヨン 

800 

味方一人 

生命力を200ポイント回復 

癒しのしずく 

3000 

味方 ~~ 人 

生命力を400ポイント回復 

マンドラゴラの葉 

. 5000 

味方 一 人 

生命力を全回復 

妖精酒 

8000 

味方 一 人 

生命力とモラルを250ポイント回復 

慈愛の水 

30000 

味方全員 

生命力を全回復 

エリクサ ー 

50000 

味方全員 

生命力とモラルを全回復 

解毒剤 

100 

味方 一 人 

毒を中和する 

目薬 

100 

味方^ ~ 人 

日日闇を)口 す 

秘孔針 

100 

味方 一 人 

麻痺を治す 

キュアストーン 

1000 

味方-人 

石化状態を元に戻す 

キュアポーシヨン 

3000 

味方一人 

全てのステータス異常を回復 

7イン 

100 

味方 人 

モラルを20ポイント回復 

ブレイプリカー 

500 

味方 一 人 

モラルを80ポイント回復 

慈愛の酒 

3000 ! 

味方 一 人 

モラルを全回復 

命の水 

10000 

味力 一 人 

ライフの上限を30ポイント上げる 

勇気の水 

10000 

味力^ ~ 人 

モラルの上限を30 ポ イント上げる 

力の チーズ 

? 

味方一人 

腕力の上限を3ポイント上げる 

荒鷲の肉 

? 

味方 一 人 

活力の上限を3ポイント上げる 

知恵の木の実 

? 

味方 一 人 

知恵の上限を3ポイント上げる 

神秘のコ ー ヒ ー 

? 

味方 一 人 

精神の上限を3ポイント上げる 

ブルー レモン 

? 

味方 一 人 : 

敏捷の上限を3ポイント上げる 

職人の煙草 

1 

味方 一 人 

器用の上限を3ポイント上げる 

女神の酒 

7 

味方一人 i 

魅力の上限を2ポイント上げる 

幸運の酒 

1 

味方 一 人 

幸運を20ポイント上げる 













































































# 攻撃系アイテム 


[名前] 

.• . jt. ?.；.* ，-, :.V . ■' > ■ • ' ■ V 1 ! V . : v.sV - ^. . >. ■•- .... •- . 


[生命力へのダメージ] 

.-.V - V. ：\ :- ，: : : ，-■■: ノ ..- : - : :,- ： . /• へで:- 一 .:V / •:：'：• ，: - .：' - ■表 

聖水 

' 150 

30 ポイント 

十字架 

300 

60 ポイント 

毒針 

300 

20 ポイント+毒の効果 

麻痺針 

300 

20 ポイント+麻痺の効果 

メデューサの目 

1000 

70 ポイント+石化の効果 

煙玉 

400 

50 ポイント+暗闇の効果 

火炎草 

500 

80 ポイント 

氷結樹 

500 

80 ポイント 

レツト：^フ-- 

2000 

150 ポイント 

フノレ 欠ラー 

2000 

150 ポイント 

ホワイトミラー 

2000 

150 ポイント 

ダークミラー 

2000 

150 ポイント 

火竜の牙 

? 

300 ポイント 

氷竜の爪 

? 

300 ポイント 

白竜の 鱗 

フ 

300 ポイント 

邪竜の魂 

? 

300 ポイント 


※攻撃アイテムは「敵1体」に有効です。 












































香卜魔物交渉用アイアム"^ 魔物と交渉する際に必要となるァィテムです。 


[名前] 

[値段] 

干し肉 

60 

封魔人形 

100 

妖魔石 

400 

ノレビー 

2000 

エメラルド 

3000 

サファイア 

4000 

ターコイズ 

5000 

オニキス 

7000 

ダークルビー 

8000 

ダーククリスタル 

10000 




魔法武器原料 


[名前] 

[作成できる武器] 

レッドクリスタル 

クリスタルダガー 

精霊の魔石 

スピリットダガー 

ブラッドストーン 

ブラッドダガー 

雷竜の牙 

サンダーナイフ 

フレイアの魔石 

ワースブレード 

飛 鉱石 

ウィングソード 

氷魔石 

アイスハンマー 

オリ ハルコン 

? 

牙竜の骨 

? 

アダマンタイト 




% 
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下記の職業のみ装備可能となっています。 




※職業の略称は以下の通りです。 


ノア1夕一 . . F \ 

ソルジャー - - • So 

ノくトフ— . B t 

マジック ナイト . M N 

プリースト . P r 

パード . B d 

ダークウォリアー . . DW 

ダークナイト . D N 

サモナー .. S m 


雪 


ナイト 

ハンター 

シーフ 

エルフナイト 
スペル ユーザー 
マー チャント 
セイントウォリアー 
モンク 

バーバリアン 



_ 


_ 


_ 




% 

% 

K n 
Hu 
T h 
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Me 
SW 
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1 . 住民の話はもらさず聞く 


シナリオを攻略する際に、最も重要なのが、情報を収集することです。 
敵に囲まれて切迫した状況でなければ、町や村にキャラクターを派遣して 
「行動」コマンドで「情報」を聞きましょう。 

また、同じ住民でも2回目に話す内容が違っていることもあります。 
怪しいと思ったら、何度も話しかけてみましょう。 


(2. マップに注意 する) 

特定のシナリオでは、あるアイテムを探さなければシナリオがクリアできない 
ものもあります。マップ上の不審な場所や、他の地形と比べて色が違う場所 
などに足を運んでみると、思わぬ発見があるかもしれません。 

また、すでに空いている宝箱などもチェックしてみましょう。 

〔3.魔 法使いのモラルに注 意する ) 

魔法使し、の使用する攻撃魔法は、本人に充分なモラル（やる気）がなければ、 
その力を発揮することができません。 

戦士だけでなく、魔法使いのモラルにも充分注意を払ってください。 


(4. 余力のある間に回復させる） 

回復行動は、それ自体に行動力を消費します。敵に囲まれた状態などで、生命力を 
回復させるよりも、周囲に危険がない場所で、回復させるように心がけましょう。 



(5_不必要なアイテ ムは売却する） 

アイテムの中には、たいした効果がない割に、高値で売れるものがあります。 
使わないのであれば、軍資金に換えた方が、より有効に活用できるでしょう。 


C 6. 極端に弱いキヤラクターを作らない） 

グレイストンサーガ外伝には、シナリオに強制参加しなければならない者が 
各シナリオ毎に設定されています。また、シナリオ毎にキャラクターの属性が 
変化し、弱いキャラクターが v 丨 P 属性になることもあります。 

極端に弱いキャラクターが自軍にいる場合、最悪シナリオを攻略できなくなる 
可能性がありますので注意が必要です。（秸にサブシナリオは要注意です。） 


































(7. 無理をしない J 

キャラクターが戦闘不能状態になるたびに、シナリオクリア後に入手できる 
報奨金の額は減少していきます。力押しでシナリオをクリアすると、 


後々資金不足で困ることになります。無理は禁物です。 


(8. 魔水の有効利用) 

値段の安い魔水は、いまひとつ使い勝手がないような気もしますが、やり方 
次第で、かなり強力な魔物を作ることができます。 

ヒントは「低下した能力値は0以下にはならない」という点です。 
いろいろな魔水を組み合わせてみてください。 


C 9- 魔物売却時の注意点〕 

魔物をガンターに売り払う場合、ガンターは、魔物が装備していた武器などは 
返してくれますが、魔物が装備している魔法はそのまま持っていってしまいます。 
魔物を売却するときには「魔法を装備する」であらかじめ魔法を外しておくように 
しましよう。 






















グレイストン世界の神について 


ゲーム中に神殿や寺院が登場しますが、その中に出てくる神について、簡単な説明を 
しておきます。 


(古代神） 

グレイストンの創世に関ったとされる神々。 


グレイストン全土で信仰の対象となっている。 

この世界の神話体系の土台となっているため、一般にこれらの神々は「古代神」 
と呼ばれている。 


グラーヴ x ( 全能の神) 
ジエルート(太陽の神) 
キリン （調和の神) 
メラニス （混 J 屯の神) 


グレイストンを統べる最高位神。大地の神とも呼ばれる。 
グレイストンに活力を与える女神。グラ—ヴエの 妻。 
物事の調和と安定を司る神。グラーヴ X の長男。 

物事の破壊と再生を司る女神。グラーヴ X の長女。 


ダングニル(戦いの神）••…あらゆる戦いを司る獣神。強者を加護し弱者に厳しい。 
エリック（知恵の神）••〜人間の真理探究を加護する植物神。 


(四聖神） 

グラーヴエの家臣にあたる神々。戒律が厳しいことで有名だが、「太いなる災い」 
の後に広がった神々への不信感からか、近年では信者集めに奔走するだけの営利 
教会が増加し、彼らの堕落を批判する声も多い。 

四聖神に対抗するように、暗黒神「ダルテイス」を信仰する者もいるというが 
彼らの存在が表面にでることは滅多にない。 ' 


コーニッグ(信頼の神） • 
ジエモン（勇気の神） • 
ダーフィナ(希望の神） • 
シヤリナ（慈愛の神） • 


••-人間同士の信頼に最大の価値を置く。 

…試練に立ち向かう勇気に最大の価値を置く。 
*•* すべての人間が持つ希望に最大の価値を置く。 
あらゆる生物への慈愛に最大の価値を置く。 









(その他の神々） 

聖人「ルーパッシュ」がその存在を説いたといわれる古代神の子孫。 

各地に残る聖伝に彼らの活躍が記されている。比較的新しし、宗教観から生まれた 
神々である。地方によって、その扱いが大きく異なるのも特徴である。 

マニムーラ(商業の神）商業活動全般を見守る神。幸運の神とも呼ばれる。 
レッサー（農業の神）••…農業活動全般に関与する神。 

バングー（守りの神） ■••• 戦いにおける守護神。武神とも呼ばれる。半畏太半人の姿 
ジェスカ（守りの神）.，••病気や災厄に対する守護神。医の神とも呼ばれる。 

プ レア （美の神）••••芸術や恋愛を加護する神。 
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■必要な八 



対応 MIDI 



R 牧繼。 n ㈣ よ € 



ド構成 

フロッピーディスク 1 ドライブ 
ハードディスクドライブ（空き容量 15MB 必要） 

バスマウス 

♦アナログカラーディスプレイ （640X400 ドット） 
♦対応 MIDI 音源 

GS 音源：ローランド SC55/mkI •SC33.SC88 

CM 300 _ CM 500 

GIVI 音源： YAMAHA TG-100-TG-300 

MU-5 _ MU-80 

♦ MIMD インターフ 1 _ス 

ローランド MPU-98/ 1 • S-MPU-Pd 
RS-MIDI 


株式会社ペガサス•ジャバン 

T 815 福岡市南区清水 1 丁目 24 番 31 号協和第彳 5 福岡ビル 3 F 


協力 


4 



533140 050162 


KANI 



株式会社 
ブ□ダ クシヨン 
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■対応機種 

♦NEC 

PC98CHVX/UX 以降 
PC9821 シリーズ 


♦EPSON 
PC286 シリーズ 
(CPU 80286 以上 ) 
PC386 シリーズ 
PC486 シリーズ 
PC586 シリーズ 



5 ，、 2HD,3,5 ，， -2HD ( 各音楽 CD 付） 

•本製品はハードディスク専用となっております。 

フロツビー単体ではご使用になれません。 

•MS-DOS システム （Ver3.3D、Ver5.0%、Ver6.2%) が必要です。 

•音楽 CD で BGM を鳴らす場合は MSCDEX.EXE が必要です。） 

% MS-DOS は、米国 Microsoft 社の商標です。 

※純正のディスクユニット及び周辺機器以外が接続されていた場合は、 
正常に動作しない場合があります。 

※この製品の仕様は、機能*性能の改善のため将来予告なしに変更する 
場合があります。 

※画面写真は開発中のものです。 

© 1995 Pegasus Japan Corp 



ハードディスク専用 

PC -9801 シリーズ 

3_5”2 HD 


定価9,800円(税別) 


メインキヤンぺーン25ステージに加え、 
彩るキャラクタ — 達の様々なェピソー K 

た V 知.令-レを用意。 滅 


前作を越ケールで物語は展開者 矜^^! 

^ らに美麗になったグラフィック。魔拳、ス，ル 
_ 類も多様化し、戦術の幅も大きく広がった。 

魔物 g 交渉 ルールを大幅に 改良。 4 %^| 

魔物の売却 や 特殊成長、魔物の離反などゲームの 
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The Dark storm 
of MORZA 


1lie Graystone World is a special world 
wherein power is omnipotent; power 
transtonns and controls all in a surreal 
world. Swords，magic and mind-boggling 
gods and goodesscs both prorect and 
destroy reality in the untouchable realm of 
the surreal. The rays rone World is a 
world apart, a world which surpasses the 
possibles in your imagination — an ice 
mountain, a fiery ocean and more. 

People in the rays tone World arc 
Fighting for control of the powereful, 
fortune-filled 

positions; the positions give fame, fortune, 
authority; power. Sonic of the fighters get 
support 

to srrugglc' on from the numerous gods 
and goddesses; others get the awesome 
power necessary 
ro bartlc by selling their souls. 
Occais.sionally some of the fmhters are 
supertuimanly challenged to raee on with 
power that surpasses rhe power of rhe gocLs 
and goddesses. 

In the fierce encounters, the lagiiie 
battles, the life and death .struggles, the 
brabe fighters 

creare new legends in the Grays tone 
World, l his is rruiv vet another epic 
adventure. 


ORIGINAL SOUND TRACK 
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THE GRAYSTOME WORJLJD 

丁 he Graystonc VC^orUi is a special vuorld vuherein povuer is omnipotent; pozo^r transforms 
and controls all in a st^rreuL toorUL StoorcLs, magic and mind-bo^Ltn^ ^ods and gocUi^sscs 
both protect and destroy reality in the u/ntoxichabLe realm of the su/rreaL 1 he Graystone 
VC^orUi is a vuorUi dp art, a vuorUi vuntch surpasses the possibles in yotir imuginution — an ice 
mountain, a fiery oceunand more. 

People in the ^rraystone VuorUi ure fishtin^ for control of the povuerefuU fortune-fiLLed 
positions; the positions gi/ue fitme, JbrPune, a/uthority; povuer. Some of the fighters get stipport 
to strung レ on jrom th^ n/umerous gods and goddesses; others get the uvuesome povuer necessary 
to battle by selling their souls. Occa issio nally some of the fighters are simperhtimanly 
chaLL^ngcd, to rcige on vuith povuer thut su-rpasses the povuer of the gods and ^ocUiesses. 

In the fierce cncotint^rs, the ruging battles, the Liji a.nd deuth strtt^Les, the brabc fighters 
create netu Legentis in the graystone VC^orUi. TThts is truly yet another epic advfenture. 


1. Legend Of Pegasus 

2. Gray stone Saga 

3. The World 

4. Graystone Fields 

5. Dark Dungeon 

6. Town 

7. Power Tower 

8. Ned-Nis 

9. Battle! 
lO.Stage Clear! 

11.Final Stage 
12 .Sub Story 
13.Short Story 

14. For Next Generation 



令注意 

このコンパクト•ディスクケー 
スは、 高温になると変形す 
る恐れがあります。直射日光 
の当たる所、暖房器具の近 
くや湿気の多い所を避けて 
ください。ディスク面に付着 
した汚れ、ほこりは柔らかい 
布で拭き取ってください。 

+ 

このコンハクト•テ v スクに収 
録された内容は、個人で使 
用する以外は著作権法上、 
無断複製を禁じられています 

+ 

本製品は、外国為替および 
外国貿易管理法に定める 
戦略物資（または関連役務 
) に該当します。従って、本製 
品を輸出する場合には、同 
法に基づく許可が必要とさ 
れます。 

非売品 
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DIG TAL AUDIO 

STEREO 

©1995 Pegasus 
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PJC-9512 

MADE IN JAPAN 


♦ GRAYSTONE SAGA the dark storm of morza 


■OEGASUSC.APAN 

PJo-9512 



グレイストン•サーガ 




動乱の魔都 


•DEGASCSC.APA 

PJC-9512 
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COMPOSED & ARRANGED BY HIROAKI OMKUMA. 
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1.Legend Of Pegasus 
2 -Graystone Saga 
3=The World 

4. Gray stone Fields 

5. Dark Dungeon 
S.Town 

7 Power Tower 
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bark storm o[ motyt 


Pegasus Japan Corp. 

PC -9801 シリーズ 2 HD 起動ディスク 

©1995 Pegasus Japan 



4 Gray stone Saga. 

t^>e bark storm 1110 ryi 

Pegasus Japan Corp. 
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便はがき 


料金受取人払 


福岡南局 
承認 


814 


差出有効期間 
平成8年7月 
25日まで 

切 

手 

不 

要 


固•□口 


(受取人） 

福岡市南区清水1丁目 24-31 

協和第巧福岡ビル3 F 


株式会社ペガサス•ジャパン行 


製品名 


ふりがな 


性別 

生年月日 

氏 名 


男•女 

M - T - S-H 
/ / 

ふりがな 


自宅住所 

〒 

自宅電話 

( ) - 勤務先電話 （ ） - 

ご職業 


勤務先名称 


勤務先住所 


MS-DOS 

バージヨン 

バージヨンアップサービス 

などの DM 発送先 

自宅勤務先 


このカードはユーザーサボートやパージョンアップ、また、今後の製品開発の参考資料と 
させていただくためのものです。できるだけ詳しくご記入し、必ずご返送ください。 



























ユ ー ザ ー 登録力 ー ド 


シリアル番号 

- 1 - 

/ 

メディア 

3.5”-2 HD • 5”-2 HD 

ご購入店名 

店名： 支店 

都道府県 市区町村 

ご購入日 

H 年月日 

ご使用の 
機器構成 

本 体 


メモリー 


八ードディスク 


その他 



パーソナルコンピュータの使用経歴。 

1. 半年未満半年〜1年 3. 1年〜2年 4. 2年〜3年 5. 3年以上 

この製品を何で知りましたか。(複数回答可） 

丨.店頭で見て 2.カタログで 3.広告で（書籍名： 

4.友人、知人の紹介で 5.記事で（書籍名： 

6.通信で（ネット名： ） 7.その他 （ 

この製品の次の点についてど5思われましたか。 


1 . 

内容 

満足 

5 

4 

普通 

3 

P 

不満 

1 

2 . 

操作性 

5 

4 

3 

2 

1 

3. 

グラフィック 

5 

4 

3 

2 

1 

4. 

マニュアル 

5 

4 

3 

e 

1 

5. 

価格 

5 

4 

3 

2 

1 

6. 

総合的に 

5 

4 

3 

2 

1 


この製品で特に気に入っているところ。 

( 

この製品で特に気に入らないところ。 

( 

この製品につけくわえて欲しい機能。 

( 

よくお読みになるコンピューター雑誌。 

( 

どのようなジャンルのゲームに興味がありますか。 

( 

あなたが気に入っているソフトは何ですか。(他社製品でも可) 

( 

今後どのよろなソフトが欲しいですか。 




ご希望 • ご意見などをお聞かせください。 




















保証書 


商品名 


シリアル No . 


お買い上げ年月日 

年月日（保証期間 3 力月） 

お買い上げ販売店 


ご住所 

、 

TEL : — 一 

フリガナ 

お名前 

• 


この度は、弊社商品をお買い上げいただき、誠に有難うございます。 

本製品は厳密なる品質管理をおこなっていますが、万一保証期間中に製品に不具合が発生し 
た場合は、裏面の「保証規定」に基づき修正を致します。 

なお、本保証書は再発行致しませんので、大切に保管してください。 


株式会社ペガサス•ジャパン 


〒815福岡市南区漓水1丁目 24- 31 
協和第15福岡ビル 3 F 













• 保証規定* 


1. 保証期間中(購入後3力月以内）に、マニュアルな 
どに従い正常に操作した状態で、製品ディスクに、 
万一不具合が発生した場合については、無償で修 
復または調整をおこないます。 

※ディスク等の紛失に伴う保証はいたしておりませ 
んので、あらかじめご了承ください。 

2. 保証期間中でも下記の場合は有償修理となります。 
鲁保証書のご提示がない場合 

春誤った使用または不適当な取り扱いにより不具合 

參当社以外で修理 • 改造された場合 
♦お買い上げ後の輪送 • 移動 • 落下等により損傷し 
た場合 

• 指定機種以外での使用に伴ろ故障および損傷の場 
△ 

保障期間を過ぎても、製造打ち切り後2年以内で 
あれば、サービスは有償にて実施致します。 

3. 次の場合は保証の対象外とさせていただきます。 

學天災•地変•火災 • 公害その他予測不能な外部要 

因による故障および損傷の場合 
♦ 指定機種以外の機器により正常に動作しない場合 
參日本国外でご使用の場合 

暑本商品の使用に生じる二次的な結果または損害の 
回復を要求される場合 

• 定められた仕様の範囲を越えて修正要求される場 
△ 

• 営利目的で業務用にご使用の場合 
♦正規のラベルが貼られた商品をご返還いただけな 
い場合 

4. 無償修理の場合、本保証書に購入年月日を証明す 
るものを添え、正規のラベルが貼られたディスク 
とともに、弊社ユーザーサボート係までご返送く 


ださい。修復または交換した商品と、送料相当額 
(商品発送時に要する通常送料)の切手を返送させ 
ていただ吉ます。 

なお、明らかに無償修理に該当しないと判断され 
る場合は、次の有償修理の場合に準じた手数料を 
請求させていただきます。 

5.有償修理の場合、本保証書と正規のラベルが貼ら 
れたディスクと交換手数料(実費）を弊社ユーザー 
サボート係まで現金書留でご返送ください。 

有償修理の範囲に該当することを碓認の上、修復 
または交換させていただきます。 

參交換手数料は、ディスク1枚につき1,500円とさせ 
ていただきます。(貨弊価値や通信費 • 材料費等の 
大幅な変動が生じた場合は別に定めることとしま 
す） 

春商品の発送にあたっては、輪送中の破損事故を避 
けるため充分なご配慮をお願いします。 

* サービスを受けられる場合は、本保証書に必要事 
頂を必ずお書きの上、同封してください。その際 
ユーザー登録カードがお手元にある場合は、心要 
事頂記入後、合せてお送りください。 

•具体的な症状と、お客様のお使いの八ードウエア 
構成を記入したメモを同封していただくと、より 
迅速に処理することができます。 

※この保証書は本書に明示した期間、条件のもとに 
おいて無償修理をお約束するものです。従ってこ 
の保証書によってお客様の法律上の権利を制限す 
るものではありません。 

無償修理などアフターサービスについてご不明の 
場合は、弊社ユーザーサボート係までお問い合わ 
せください。 







